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Ein Kooperationsprojekt

Kinder und Jugendliche zwischen 8 und 18 Jahren sollen mithilfe von kleinen Robotern an 
die Programmierung von Maschinen herangeführt werden. Die jeweiligen Roboter lassen 
sich direkt über ein Tablet programmieren.
Die Stadtbibliothek und Jugendarbeit Kelkheim setzen dabei gemeinsam dieses 
Robotics-Projekt um mit der Unterstützung der Kelkheimer Bürgerstiftung.

Sphero-Bolt-Klassenset im Hartschalenkoffer

• 15 Lernroboter für eine ganze Klasse
• Hartschalenkoffer mit Rollen und ausziehbarem Griff
• Induktive Ladestation im Koffer

Ausleihe an Kelkheimer Schulen

• Über die Stadtbibliothek Kelkheim
• Mit kostenlosen Institutions-Bibliotheksausweisen
• Die Leihfrist beträgt 6 Wochen
• Für die Ausleihe gilt die Satzung der Stadtbibliothek
• Der Klassensatz eignet sich zum Beispiel für Projektwochen oder für den                             

Informatikunterricht

Einführungen und Workshops

• Die Jugendarbeit Kelkheim fungiert als Multiplikator und steht für             
Einführungen und Workshops zur Verfügung



Details zum Sphero Bolt-Klassensatz

• Geeignet für Kinder ab 9 Jahren
• Kompatibel mit der Sphero Edu-App, mit Sphero Arcade (inklusive 2 neuer Kapitel) und 

Sphero Template Swift Playgrounds
• Bei vollem Akku kann bis zu 2 Stunden gespielt und programmiert werden
• Ideal zum ersten Programmieren von animierten Charakteren, Emojis und zum Anzeigen 

von Daten und Nachrichten
• Mit Auto-Aiming-Technologie für intuitive Fortbewegung
• Programmierbare LED-Matrix für spannende Effekte
• Für den Innen- und Außenbereich, wasser- und stoßfest
• Integrierte Sensoren für die Richtungs- und Geschwindigkeitssteuerung
• Drahtlose Bluetooth SMART-Verbindung
• Integrierte Ladestation mit Kühlsystem
• Einfacher Transport dank Rollen und einklappbarem Griff
• Verschließbar

Der Klassensatz beinhaltet 15 Roboter für die Mittel- und Oberstufe. Damit kann man den 
Schülerinnen und Schülern einen guten Weg ebnen in die digitale Welt. 
Die Lernroboter lassen sich dabei perfekt für MINT-Themen einsetzen und machen den Unter-
richt besonders interessant, spannend und effektiv. Das durchsichtige Gehäuse der Roboter-Ku-
geln ermöglicht den Einblick auf eine faszinierende Technik. Dabei sind vom Hersteller eine 
8x8 LED-Matrix und einige hochpräzise Sensoren verbaut. Steuern und programmieren lassen 
sich die Lernroboter über die kostenlose Sphero Edu-App.

Das sollte man über Sphero Bolts wissen:

Je nach Wissensstand kann der Sphero Bolt entweder mit der intuitiven Programmierumge-
bung Scratch™ Blocks oder mit JavaScript programmiert werden. Sphero Bolt ist dazu in der 
Lage, Geschwindigkeit, Beschleunigung und Richtung zu erfassen, sowie Animationen, Zei-
chen, Texte und Daten anzuzeigen. Mit etwas Übung lassen sich im Handumdrehen die ersten 
individuellen Spiele und Klassiker wie Pac-Man und Snake programmieren und spielen. Via 
Infrarot kommunizieren und agieren die 15 Roboter miteinander und ermöglichen damit 
noch mehr Spiel- und Programmiermöglichkeiten. 

Anpassbare Schwierigkeitsgrade
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