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»Junge Kunstler” Wettbewerb der Blrgerstiftung Kelkheim

Thema: ,Verpixelt”

In unserer alltaglichen Bilderwelt hehmen wir Pixel als digitales
Phdnomen (z.B. bei Computerspielen) gar nicht mehr war.

Ganz anders sieht es aus, wenhn wir die einzelnen Pixel uns aus dem
Computer entgegenspringen und in Form von Wirfeln vor uns
liegen.

Plotzlich sind die sonst so abstrakten Pixel haptisch ganz greifbar
und fordern uns auf, aus ithnen etwas Zweidimensionales zu
gestalten.

Es zischt und rappelt - der Computer der 3¢
macht heute ganz merkwlrdige Gerdusche. Doch
bei dem Versuch den Stecker zu ziehen, fliegen
aus dem Computer lauter Wirfel in den
unterschiedlichsten GroRen (die Pixel). Dann wird
es still, und der Computerbildschirm wird schwarz.

Jetzt sind die ,kleinen” Programmierer der 3c
gefragt, neue Bilder flr den Computer zu
entwerfen und dann mit den eigenen Hdanden zu
sprogrammieren”.

Material: Malkarton, Styroporwiirfel und Acrylfarbe

Schule: Grundschule In den Sindlinger Wiesen
Anzahl der Kinder: 24 Kinder der 3c

Lehrerin: Sarah Abtt




Schritt 1:

Pixelbilder zeichnen




Schritt 2:

Skizzen fur die eigenen Pixelbilder




Schritt 3:

Umsetzung der Skizzen in zweidimensionale Kunstwerke




Pixelbilder der 3c




